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Labyrinth

Material:
Karton
Schere
Leim
Farbe
Spielkugel







» Anzahl Spieler: 3-S5
> Spieldauer: bis (0 Minuten

Ein Kind wird als Geist bestimmt, darf sich
im dunklen Zimmer oder Kellerraum
verstecken. (Das Licht kann optional
verdunkelt werden.) Die Gespenstersucher
werden mit Taschenlampen ausgestattet,
haben genau 30 Sekunden Zeit, den Geist
2u finden.

Gelingt es ihnen nicht, darf sich der Geist
noch einmal verstecken. Sonst wird der
erfolgreiche Jager zum Geist.



» Anzahl Spieler: 3-S5
» Spieldauer: | Stunde

Material: Stifte, Papier, einen Schatz

Ein Verstecker legt Botschaften in Form
kleiner Papierschnipsel an verborgenen
Stellen der Wohnung oder im F'reien aus.

Die erste Nachricht verweist auf das
Versteck der zweiten = und so weiter. Am
Ende der Schnitzeljagd findet das
Suchteam den Schatz. Ein wunderbares
Kinderspiel.

Fiir kleinere Kinder reicht es, das niachste
Versteck direkt vorzugeben. Bei grésseren
Kindern kann man den Hinweis auch in

einem Ratsel verpacken.

Der Schatz kann 2.8. eine Kiste mit

Sussigkeiten sein.




» Backzeit: ca. | Stunde 60-80 Grad

Material: 2 Tassen Mehl | Tasse Salz, | Tasse
Wasser, wahlweise | TL Pflanzensl

Verriihre Mehl und Salz.

Gib das Wasser hinzu und knete es
griindlich bis ein glatter Teig entsteht.

Du kannst jetzt wahlweise etwas
Pflanzendl hinzugeben und nochmal kneten.

Durch das Ol wird die Masse noch
geschmeidiger.
Fir farbigen Salzteig die Masse mit
Lebensmittelfarbe oder Gewiirzen
einfarben.
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